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ОСОБЛИВОСТІ ЗАСТОСУВАННЯ В ОСВІТІ ДОПОВНЕНОЇ 

РЕАЛЬНОСТІ (AR) 

В умовах цифрової трансформації освіти слід особливу увагу приділяти 
застосуванню та розвитку технологій доповненої реальності. 

Цифрові технології активно впроваджуються в усі сфери людського 
життя, отже, відбуваються глобальні процеси, основне призначення яких – 

удосконалення застарілих методів управління інформацією шляхом поетапного 
впровадження електронних систем. 

Цифрові технології стали невід’ємною частиною особливо для викладача, 
вчителя, учня та сучасної людини. Широко цифрові технології застосовують у 

сфері освіти викладачі та вчителі. А молодь, використовує свої гаджети для 
ігор, спілкування, пошуку інформації, навігації онлайн-мапами, вибору 

маршруту переміщення тощо. У зв’язку із цим необхідним стає застосування 
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цифрових технологій в освітньому процесі з використанням мережі Інтернет як 

засобу комунікації між викладачем, вчителем, студентом та учнем. [1]. 

Доповнена реальність, як одна з останніх технологічних досягнень 

людства, стає популярною темою досліджень багатьох науковців, з якою 
пов’язують подальшу перспективу розвитку сфери комп’ютерних технологій, 

зокрема, майбутнє галузі штучного інтелекту. Цифрові технології у культурі, 
мистецтві, освіті, науці, економіці тощо. На сучасному етапі розвитку 

технологій доповнена реальність може бути застосована майже в усіх аспектах 
нашого життя. Так, розроблені різними компаніями додатки на основі AR, 

можна використовувати в освіті, медицині, туризмі, дизайні тощо. Все що 
потрібно – мобільний телефон (або інший девайс), завантажений на нього 

додаток доповненої реальності і роздруковані картки, а далі із наведенням 

мобільного пристрою на відповідну картку починається магія [2]. 

Допо внена реальність (англ. augmented reality, AR), термін, що позначає 
всі проєкти, спрямовані на доповнення реальності будь-якими віртуальними 
елементами. Доповнена реальність – складова частина змішаної реальності 
(англ. mixed reality), в яку також входить «доповнена віртуальність» (коли 

реальні об'єкти інтегруються у віртуальне середовище) [3]. 

https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D1%96%D0%B9%D1%81%D1%8C%D0%BA%D0%B0_%D0%BC%D0%BE%D0%B2%D0%B0
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D1%96%D0%B9%D1%81%D1%8C%D0%BA%D0%B0_%D0%BC%D0%BE%D0%B2%D0%B0
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Рис. 1 Приклад роботи додатку Wikitude World Browser наiPhone 3GS, що
використовує GPS і цифровий компас для відображення доповненої реальності 

 

В освіті використовують технологій доповненої реальності (AR – augmented

reality) та віртуальної реальності (VR – virtual reality), які допомагають проводити

цифровізацію закладів фахової передвищої освіти та 

дозволяють здійснювати моніторинг навчання в реальному часі. 

Технології доповненої реальності в навчальному процесі досліджують науковці

М. П. Бондаренко, Ю. В. Єчкало тощо. Мета нашого дослідження полягає у

визначенні особливостей застосування в освіті доповненої реальності 

(AR) для покращення підготовки викладачів, вчителів, учнів та студентів. 

Для викладання матеріалу з необхідної тематики викладачу чи вчителю

необхідно самостійно ознайомитись з існуючими додатками доповненої 

реальності (AR). Аналіз актуальних додатків доповненої реальності: 

- мобільний додаток BookvAR – альтернативний інструмент освіти. АR

додаток спрощує, але водночас оптимізує і робить процес навчання цікавим.

Навчальний матеріал оживає за допомогою смартфон/планшет наводячи на

сторінку у книзі. У процесі навчання крім статичних малюнків у книзі, 

з'являються 3D об'єкти, живі анімації і це викликає інтерес до навчання; 

- мобільний додаток ArBook, розроблений для підтримки викладання

природничих дисциплін, математики, фізкультури, та містить енциклопедію 

для учнів. 

Застосунки ArBook, BookVar, потрібно встановити на мобільний телефон, 

з Play Маркет або через додаток App Store Застосунок BookVar – працює при

наявності паперового або електронного варіанту підручника. Мобільний

додаток ArBook підтримує як 3-D моделі так і AR технології. Для взаємодії з

переліченими додатками та сайтами з інтерактивними симуляціями

обов’язковою умовою є доступ до Інтернет мережі. 

Отже, використання можливостей технологій доповнененої реальності [4] 

має позитивний вплив на навчання у таких напрямах: 

https://uk.wikipedia.org/w/index.php?title=Wikitude&action=edit&redlink=1
https://uk.wikipedia.org/wiki/IPhone_3GS
https://uk.wikipedia.org/wiki/GPS
https://uk.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B0%D0%B3%D0%BD%D1%96%D1%82%D0%BE%D0%BC%D0%B5%D1%82%D1%80
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- підвищується мотивація до навчання; 

- допомагає у розумінні складних явищ і теорій; 

- при отримання знань не потрібно прив’язка до конкретної аудиторії, 

міста чи країни; 
- є незамінна для навчання здобувачів освіти з особливими потребами 
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